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. animovaného
fillmu .
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AR ~Kazdy mame v sobé zasuté obrazy. Jsou tak jasné,
tak presvédcivé, Ze je ani nemusime kreslit.

Daji se rovnou modelovat,” ¥ika vytvarnik,
reZisér a animator Jan Balej. Seznamte se, prosim.

et TTeT



Vstava rano okolo iesté. Prinejmen-
§im, ne-li dokonce jesté difve. V osm
uz ho kazdopidné¢ najdete v ateliérech
Hafan film Praha. Zazvonite, pak projde-
te prijezdem na klasicky prazsky dvar
a jste v jiném svété. V tom pfizemnim
domku byvala pry kdysi opravna plyno-
vych karem, dnes tu voni barvy a dievo,
zatimco bard eskych animatord Alfons
Mensdorff-Pouilly pravé pfipravuje dalsf
scénu k filmovini. V3ude svétla, loutky,
poditale... A Jan Balej? Uvaif mi bylin-
kovy ¢aj, zatopi ve své malé pracovné.
Na sténach visi plakity k Formanovym
filmam, nejriznéjsivzkazy, obrizky nebo
skici, na stole — vedle tuzek a blokd — se
k sobé tiskne skupinka velkych smutnych
loutek. Sam{ dobff zndm{ z Jedné noci
v jednom mésté, z filmu, ktery Janu Ba-
lejovi prinesl velké uznani na zdejsi scé-
né (Cesky lev) i v zahrani¢nich vodich
(Zlaty kotout z kalifornského Tiburonu,
Grand Prix z Lisabonu).

Na tom filmu jste pracoval celych sSest
let. Jak takovy proces vlastné zacina?
Nakreslite si nejprve hlavni postavy...
... nejprve si je napiSu. Nékdy sim,
nékdy s nékym. Vznikne literdrni nimé,
od literairnfho nimétu se odvine scénéf
a pak s nim a s vytvarnymi navrhy putu-

ju bud do Ceské televize, nebo k Fondu
pro kinematografii. A pokud jsou schva-
leny a jdou do vyroby, nastava dalsi fize —
takzvané trojrozmérnd: vyroba loutek,
prostiedi, dekoraci, rekvizit... VEétsinu si
snazime délat sami, jen ty nejsloZitéjsi
véci — jako napifklad kostry loutek — da-
vame vyrobit na zakizku. A az kdyZ je vie
pfipraveno, za¢ind naticeni.

Jak dlouho tocite?
Dva tfi roky. Veéernidek, co ted déla-
me, mame rozvrzeny do roku 2010.

RezZisér animovanych film musi byt
tedy hodné trpélivy.

Bezesporu. Ale nemyslete si, Ze néjak
stridam. Stile v tom nachdzim zalibend.

V ¢em presné?

Asi v té zvlastni symbidze riznych
vécl, rovin, technik a praci, které animo-
vany film nabizi. Studoval jsem grafiku
na Hollarce a pak jsem chtél byt socha-
fem. Jenze na sochafinu jsem se nedostal,
coz mi pfineslo jisté prozieni. Mj zabér
se pak trochu rozsiril, délal jsem grafické
listy, hodn¢ kreslil. A v loutkovém filmu
se to vsechno protklo: kreslim, pfitom
modeluju — takZe i trochu sochafim, ma-
luju. Ajesté reziruju a piSu. Hodné si sim
sobé mohu vyhovét. Je to pfijemné.

Hafan film Praha jste zaloZil na zacat-
ku 90. let, kdy jesté doznivala slavna
éra loutkovych filma Jifiho Trnky a dal-
Sich vytvarnikii. Pak ale prislo obdobi,
kdy se zdalo, Ze animovanému filmu
zvoni umirackem. Bal jste se?

Neékdy prace byla, jindy nebyla, ale
nikdy jsme neméli pocit, Ze bychom méli
nékam utfkat. Nebo to vzdivat. A dnes?
To uZ se viibec nebojim. Jezdi sem hod-
né lidi ze svéta, nd§ film se¢ prosazuje
na zahrani¢nich festivalech, vidim také

mladou generaci na $kole, ktera se velmi
zajima o animované filmy, chce je délat.

Jsou mladi lepsi, nez jste byli vy?

V nééem jsou urdité lepsi. Maji vic
moznostif, pfichizeji sem také studovat
z celého svéta. Ale je to zvldstni, jako by
jim svét dneska nabizel véts{ prostor, ale
zaroven jim i jisté krajiny odmital ukazat.

Proc?

Pracuji pod tlakem mnozZstvi infor-
macf, vidi, co v§echno uz bylo vytvoie-
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no, nafilmovino, napsino. Nedivim se,
Ze si ob&as kladou otdzku, zda m4 cenu
tohle vibec jesté délat. M4 smysl se tim
zabyvat? My jsme si takové otizky ne-
kladli, neb jsme netusili, co se odehrava
za hranicemi. V tom jsme asi méli vyho-
du. Na druhé strané mi prijde, Ze dnesn{
mladi filmafi jsou zase Zivotaschopnéjsi,
muzou pii studiu pracovat a také pracujf,
jsou priraznéjsi. I kdyz to je také hroz-
ny tlak. Pfijedou sem, studuji, pottebuji
mit néjaké penize na bydlen{ a Zivobyti.
A tak vyhledivaji kontakty i v oborech,
které vitbec nesouviseji s filmem. Nemo-
hou se tolik soustfedit.

Vy jste se nikdy nezZivil jinou praci?

Po stfednf skole jsem se zivil rtzné:
byl jsem vlekafem na horach, délal jsem
u Postovni novinové sluzby... Teprve
po dvou letech na vojné jsem se dostal
na UMPRUM a k animovanému filmu.

A pak uz jste nikdy nemél strach, Ze
ho budete muset opustit, protoZe se
s nim prosté neuZivite?

Kdyby to mélo skonéit, tak si najdu
jinou prici. Mimochodem, animovany
film je zvlastn{ jesté v tom, Ze pii ném
hodné pracujete rukama: stile néco
brousite, natirite, pak néco feZete, le-

pite. Praci bych tedy se svou manuiln{
zruénosti urdité nasel. Nicméné, i kdyz
snad mél animovany film své kritick4 ob-
dobi, dnes se o néj fakt nebojim.

Nékteri vasi kolegové to tak vesele
nevidi, postradaji tfeba predfilmy.
Predfilmy byly v kinech skvéld véc.
Vim, ze nékteff filmafi po nich volaji,
ale kdovi, jestli by to takhle vibec jesté
mohlo dnes fungovat. Samozfejmé, pro
nis by to bylo velké zviditelnéni, mu-
sime se spolehnout jen na televizi a par
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Jan Balej (*1958)

celovedernich film@. Tak to prosté je. Vie-
obecné povédomi o animovaném filmu
nenf velké, ale zase Z4dna tragédic. Po-
pravdé fe¢eno — nékdy délam film a vim,
Ze se s nim doma neuplatnim. Ale musim
ho délat, protoze ho mam v hlavé, chei
ho. Akdyz se podaif, coz je predpoklad,
poslu ho do zahraniéf — na festivaly. Tam
skliz{ odezvu...

... a také nejraznéjsi ceny. Téch mate
vic nezZ dost. Pomahaji v prosazovani
novych napadi?

Kdyz uz jsme u cen — s animovanym
filmem to ani tady nenf tak zI¢, kdyz se
s nim po&itd v Ceskych Ivech. Nemyslite?

Jste bytostny optimista. Gratuluju.
K vasi povaze ale dvakrat nepasuji
figurky, co stoji na vaSem pracovnim
stole. Podivin s urizlym uchem, stara
dama se smutnym psikem...

Bubici. Vite, Ze jsem si je ani nekres-
lil? Rovnou jsem je modeloval.

Jak to?

Kazdy mame asi v sobé zasunuté
obrazy. Vidime je tak zietelné, Ze je rov-
nou mizeme modelovat. Zvlastn{ je to
iv tom, Ze si myslite, Ze jsou to jen vase
obrazy. Ale kdyz je pak ztvirnite, pfi-
chazeji jinf lidé a fikaji: J¢, to je chlapik
odvedle, toho moc dobfe znim. A tohle
je nase bytnd!

TakZe to jsou bubaci nas vsech?

Zni to bizarné, ze? Ale tak néjak to
bude. Kdyz modeluju pitoreskni posta-
vi¢ku, asi se néco v mé hlavé spoji s pred-
stavami ostatnich lidi. Moje figury ne-
mluvi, musi tedy télem vyjadfit strasné
moc emoci. Tahle panf je smutnd z man-
Zelstvi, které se ji nedaff, tak se sezndm{
dole s pinem, ktery ma krematorium pro
pejsky. Vyjadrit vsechny jeji pocity — to je
hra. Jak dopadne? To vidite az na plitné.
Nékteré loutky jsou od podatku fotoge-
nické, ale nékdy se vim to prosté nepo-
vede, nevyjde to, jak mélo.
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Gesto po gestu upravuji animatori
postavicky, aby chodily, jezdily, pily
kafe. Pak je film hotov. Co dal? Nena-
Sla jsem tady sklad starych loutek.

To tady neexistuje. Vétsina loutck se
zlikviduje, pouZije pro dalsf film.
Strasna pomijivost.

Kazda loutka odchizi, odchidzi fyzic-
ky — doslova. Ty, co mi tady stojf na stole,
jsou uz také mrevé. Je to hibitov.

Uz si nikdy nezahraji?

Jsou vyrobeny z latexu, ktery po né-
jaké dobé na vzduchu ztrouchnivi. Z fi-
gurek vydrzi hlavy, ruce a télo se postup-
né rozpadnou. Skelety, které jsou velmi
drahé, pouZzijeme pro nové loutky. Ty po-
tom zase rozebereme. Jediné, co zUstava,
je film. A to femeslo. Mdm ho rid a mdm
rad lidi, s kterymi mtzZu spolupracovat.

Je to stale jedna a ta sama parta?

Ne snad Gplné, ale tak néjak to vy-
chizi — drzim se v okruhu lidi, ktef{ se
mnou uz prosli kus Zivota. Neumim
si predstavit, Ze bych s nimétem pfisel
do ciziho prostfedi. Tteba jako dirigent,
ktery se postavi pred ciz{ orchestr a zaéne
zkouset. To j4 neumim. KdyZz zadinim
pracovat na filmu, podvédomé uz podi-
tim s konkrétnimi lidmi. Vim tud{z, jaky
bude zvuk, dovedu si piedstavit hudbu,
jakd bude animace. A kdyZ mnoho let
délate se skvélym animitorem Alfonsem
Mensdorff-Pouillym, tak je to prosté ra-
dost. Stale se mite na co tésit.

Na co se ted pravé tésite?

Délame na veéernickach, mezitim uz
myslim na Malou z rybirny. Bude to ce-
lovederni film.

A vas text?

Psali jsme ho s Ivanem Arsenjevem
na motivy Malé moftské vily. Mame uZ ni-
mét, text, skici. Ted je téeba zaéit pfemys-
let nad loutkami. Ceké nis to zndmé ko-
le¢ko. Ano, uz se na to zase moc t&sim.



Text Daniela Gadasova
reditelka projektu ORBIS PICTUS aneb...

e e VAN 4 oo Za myslenkou Evropského roku kre-

ativity a inovace stojf curokomisaf Jan Fi-

r I S I C u ZV Z gel', keery bruselskou vystavu Orbis Pictus

aneb... zahijil. Na vernisdzi se predsta-

vili rovnéz Jiff a Radana Waldovi, auto-

ti projektu, ktery zde slavi desité vyroci

e svého zahdjeni. Pf{tomen byl také tvir-

L ce koncepce této interaktivni expozice

Petr Nikl a vytvarnfk a hudebnik Ond-

fej Smeykal, kteff spole¢né vystoupili se
svou hudebn{ performancf.

Pod realizaci vystavy Orbis Pictus
ancb... je podepsino dal$ich patnict
umélct rznych nirodnosti. Své objekty
zde predstavuji Milan Cais, Michael De-
lia, Lubos Fidler, Petr Lorenc, Jiff Melzer,
Quido Sen, Martin Janic¢ek, Jiff Konvr-
zek, Viclav Smolka, Jaroslav Ko#an, Cest-
mir Suska, Zdenék Smid, Ivan Havliéek,
Milo$§ Vojtéchovsky...

Davod mimotddné obliby této vysta-
vy tkvi v nev§ednim zpracovani. Na vSudy-
pfftomné cedulky Nedotykejte se expo-
natd maze navstévnik zapomenout. Pravé
naopak, dotykat se je nutné! Instalované
niastroje a objekty totiz neobsahuji Zadné
elektronické pifstroje, pocitaée, nahra-
nou hudbu nebo filmovou smy¢ku. OZi-
vit je, rozhybat a rozeznit mize jen lidska
energic spojend s tvirdf fantazif. Pak se
teprve v celé krase ukidze, jak funguji Mo-
tyl zpévavy, Orloj snivcl, Fontina libosti,
Bublajici varhany nebo centraln{ objekt
Stdce. Reakce dosavadnich navstévnika
expozice dokazuji, Ze hra funguje jako '
univerzalnf komunikaéni prostiedek.

Srdce, centralni objekt expozice (nahore),
Ondi'ej Smeykal hraje na didgeridoo - naslouchaji Jan Figel' a Jifi Wald (dole)

Vystava Orbis pictus aneb...
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~evropské” casti Bruselu
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